Arukone / Spojovacka

1. Rohy se projizdi takto

Tohle je nejednoznacné




2. Sousedi Vv rohu Tohle je nejednoznacné

A B A B A B

Poznamka:

Pozor, ne vzdy jsou pouzita vdechna pole! Pak nemusim projet kazdym rohem.



Priklad
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D G
C

F
G C B

D G
C
F E
G C B




Hotovo

D G
E
E
D C
F E
G C B




No four in a row / PiSkvorky

Poznamka: Tohle neplati pokud je uplatnéno pravidlo, Ze ma jit o opravdovou hru (stejny pocet X a O).

Pak Ize "nejednoznacnd" pole doplnit a to vSechna stejné na dorovnani pocta.

1. Znacka musi byt vynutitelna (netyka se uz vepsanych)

Nejlépe se to uplatiuje v rohu. Musi tam vést z nékterého sméru trojice znacek
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Slitherlink / Ploty

1. Projizdéni rohu Tohle je nejednoznacné

Poznamka: Misto otazniku tedy nesmi byt 0 nebo 1. Jinak je to nejednoznacné.

Pokud neni urCen typ ulohy, znamena to, Ze to nejsou ploty.
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As Easy As ABC

Tohle je nejednoznacné
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Domino hunt

1. Rohyl Tohle je nejednoznacéné
4 :6 416
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2. Rohyll
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Priklad
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Kakuro

Jednoznaénost doplnéni

uzavienych oblasti

Tohle neni jednoznacné
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Miny

Vyplnéni poli se stejnymi sousedy
Kvili jednoznaénosti museji byt vSechna stejna.
a) VSude miny. Pak jde o to narvat jich tam co nejvic i okolo Cisel. Tedy hlavné tam, kde sousedi jen s jednim Cislem.

b) Nikde miny. Pak jde o to pouzit min co nejmin. Tedy hlavné na pole sousedici s vice Cisly.



P¥iklady
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Masyu

Priklad

Tohle je nejednoznacné
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Sudoku

1. UR (unique rectangle)
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2. BUG (Bi-Value Universal Grave)
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