Smycka

Nakreslete v siti uzavienou smycku, ktera prochazi
kazdym polickem praveé jednou, nikde se nekiizi, ani
se sama sebe nedotykd. Smycka vzdy prochézi
sttedem kazdého cCtverce a jeji useky jsou bud’
vodorovné, nebo svislé cary. Neékteré useky smycky
jsou jiz vyznaceny.

1. Rohy

Rohovéa pole (Al, A6, F1, F6) maji pouze dva
sousedy, do nichz mize smycka pokradovat. Caru
Vv nich tedy snadno doplnime.

2. Dva sousedé
Totéz plati 1 pro ostatni pole, z nichz mlize cesta
pokracovat jen dvéma sméry, jako je napt. pole D6.
Smérem dolli ¢ara vést nemiZze, doplnime ji tedy
nahoru a vlevo.



3. Uzavirani smycky

Smycka se nesmi uzavfit dfive, nez projde kazdym
polickem. Proto z pole F5 nepokracuje vzhiru, ale
vlevo. Z pole F2 musi pokracovat vpravo

Stejnymi postupy doplnime dalsi tuseky smycky:
z E2 vede vpravo na E4 (jinam cesta nevede) a dale
nahoru, aby se pfedcasné nespojila s jinym koncem
na E5. Z A2 vede jedina cesta na A3.

4. Treti zbyvajici

KdyZz neni mozné pokracovat uvedenymi postupy,
prichazi na tadu slozit€j$i uvahy. Zaméime se na
pole B3. M4 tfi volné sousedy (A3, B4, C3). Céra
povede z B3 dvéma sméry. Kdyby vedla soucasné na
A3 a C3, uzaviela by se malad smycka vlevo nahote,
coz neni mozné. Takze Cara z B3 musi vést jen na
jedno ztéchto poli (zatim nevime, na které) a jeji
druhy konec proto vede na B4. Stejnou uvahou o
policku C5 ziskame ¢aru C5-B5.
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Dalsi postup uz je jasny. Pole A4 ma pouze dva
volné sousedy, z pole B6 nevede cesta nikam jinam
nez na C6 atd.



