Rating a já
V následujících řádcích se pokusím přiblížit, co je to rating, jak se v případě HALASu počítá a proč si někteří lidé myslí, že je rozumné něco takového dělat.

Ratingem se v našem pojetí rozumí číslo, které má vyjadřovat relativní sílu hráčů účastnících se soutěží. Každý hráč má tedy rating svůj a díky tomu lze hráče mezi sebou porovnávat a sestavovat jakýsi žebříček kvality. (Tím narážíme na vysvětlení toho, proč je takový žebříček veden a tedy i rating počítán. Někteří lidé si prostě myslí, že je rozumné/podnětné/motivující srovnání hráčů provádět. Pokud si to nemyslíte, jednoduše žebříček ratingu ignorujte. Přesto bych vám rád poděkoval, že tenhle text čtete…) Vzhledem k tomu, že výkony každého z vás má charakterizovat jedno číslo, je zřejmé, že se budeme při výpočtu ratingu dopouštět bohapustého zjednodušování. Ale věříme, že to stejně jako my berete jako hru s čísly, i když (jak věříme) dávající rozumné výsledky. 


Když už tedy víte, co to rating je a že se ho nemusíte bát, podívejme se společně na to, jak se rating počítá a co dělat pro to, aby se jeho hodnota pohybovala tím směrem, kterým chcete. Ono to tu totiž ještě nebylo napsáno, ale abych vás dlouho nenapínal, prozradím vám to, na co všichni netrpělivě čekáte: Čím vyšší rating, tím lepší hráč. Dá se tedy očekávat, že většina z vás bude toužit po tom, aby váš rating rostl. (Což je trochu škoda, mnohem líp by se mi vysvětlovalo, co dělat, aby klesal…) Pokusím se tedy popsat základní ideu, na které je výpočet ratingu postaven. 

V průběhu roku je vždy vyhlášeno několik turnajů, které se započítávají do HALAS ligy. A jak jistě dobře víte, bodování HALAS ligy má kumulativní charakter a je omezeno kalendářním rokem, tj. v lednu máte opět nula bodů. Ne tak v ratingu. Tam vaše výkony nikdy nebudou zapomenuty. Ani ty, kdy jste porazili Ondrouška (Kubo, dosaď si někoho jiného), ani ty, kdy vás porazila cvičená opice zabloudivší na turnaj při útěku ze ZOO. Budiž vám útěchou či zklamáním, že vaše výkony budou podléhat časové korozi, tedy, čím starší výsledek, tím menší vliv na váš rating.

Rating se také snaží vyrovnat s rozdílnou kvalitou účastníků na turnajích. Jistě cítíte rozdíl v tom, když se turnaje účastní např. 15 soutěžících, z toho 10 reprezentantů nebo tam reprezentant není žádný. HALAS liga toto neřeší, rating ano. Může být výhodnější být 14. v soutěži plné reprezentantů než vyhrát nad 14 cvičenými opicemi… (Když už se tedy dostáváme ke konkrétním číslům, každá cvičená opice dostane před svým prvním turnajem přidělen rating 1000.)

Pokračujme tedy v detailnějším popisu výpočtu. Z matematického hlediska je rating váženým průměrem všech dosažených výsledků. A v koeficientech váženého průměru je skryta ona časová závislost, o níž jsem se zmínil výše. Závislost je to exponenciální a je stanovena tak, aby výkon starý 365 dní měl poloviční hodnotu oproti dni, kdy byl dosažen, za 730 dní bude mít tento výkon čtvrtinovou hodnotu atd.

Pro výpočet ratingu hráče A je potřeba znát několik základních proměnných (není-li řečeno jinak, průměrem rozumíme aritmetický průměr):
a) Bodový zisk hráče A
b) Počet hráčů, kteří již nějaký rating mají (tj. nejde o jejich první turnaj s přiděleným ratingem 1000) (dále Referenční hráči)
c) Průměrný bodový zisk Referenčních hráčů (dále Průměrný výsledek soutěže)
d) Průměrný rating Referenčních hráčů (dále Rating soutěže)
e) Váhu soutěže (MČR s koeficientem 5, turnaje HALAS ligy 3, ostatní turnaje zařazené do výpočtu 1) (dále VS)
Pak pomocná proměnná Ratingové body je definována takto:
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Rating samotný je pak vyjádřen již zmíněným váženým průměrem, tedy
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nazýváme Aktivita, neboť vyjadřuje míru účasti na jednotlivých soutěžích.

Na závěr zjednodušený konkrétní příklad, to by mohlo pomoci…

Hráč A se zúčastnil následujících tří soutěží:

	Datum
	23.4.2012
	14.5.2012
	10.9.2012

	Bodový zisk hráče A
	145
	100
	453

	Průměrný výsledek soutěže
	120
	150
	307

	Rating soutěže
	1320
	1200
	1380

	Váha soutěže
	3
	3
	5


Ke dni 23. 4.: 
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Ke dni 14. 5. (od prvního turnaje uplynulo 21 dní):
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Ke dni 10. 9. (od prvního turnaje uplynulo 140 dní):
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Něco jste nepochopili? Je něco nepřesné či nekorektní? Napište na info@sudokualogika.cz
