Program MCR v feseni logickych uloh

09:30 — 09:55 Prezence ucastniku

10:00 — 10:30 1.kolo - Sprint (30min)
10:40 — 12:00 2.kolo - Maraton (80min)

12:00 — 12:45 Obéd, prestavka
12:45 — 14:05 Vlozena soutéz HALAS ligy 2014 Sudoku (80min)

14:15 — 14:45 3.kolo - Domino (30min)
14:55 — 15:35 4.kolo - Klasiky vs. Varianty (40min)

15:50 — 16:05 5.kolo (Tymy) - Ctyfi v jednom (15min)
16:15 — 16:45 6.kolo (Tymy) - Mix tloh (30min)
17:00 — 17:35 7.kolo (Tymy) - Stafeta (35min)

18:00 — 18:30 Vyhlaseni vysledkl a zavér

Klasifikace a bonusy

Poradi soutéze jednotlived MCR je uréeno celkovym poctem bodl dosazenym hraéem v kolech
1,2,3a4.
V ptipadé rovnosti bodli rozhoduje:

a) mensi soucet umisténi v jednotlivych kolech

b) lepsi vysledek v kole 2 (pfipadné lepsi vysledek postupné v kolech 4, 3, 1).

Do soutéze tymU se zapocitavaji zisky vSech tfi clenli tymu ze soutéze jednotlivcl + bodovy zisk
tymu v kolech 5,6 a 7.
V ptipadé rovnosti bodli rozhoduje:

a) lepsi celkovy bodovy zisk v tymovych kolech (5, 6, 7)

b) lepsi soucet umisténi v kolech 5, 6, 7

c) lepsi vysledek v kole 7 (pripadné lepsi vysledek postupné v kolech 6, 5).

Ve vsech kolech je v pfipadé kompletniho a spravného reseni vSech uloh pred limitem
udélovan ¢asovy bonus - za kazdou celou minutu 2 body (4 body v tymovych kolech).

V kole 1 jednotlivcli je navic udélovan bonus za pofadi pro 5 nejrychlejsich resiteld (v pfipadé
kompletniho spravného feseni): 10-8 -6 - 4 - 2 bodu.

V kolech 5, 6, 7 tymU je udélovan bonus za poradi pro 5 nerychlejsich tymu (v pfipadé kom-
pletniho sprdvného reseni): 20-16-12 - 8 - 4 bodd.



Par detailli k jednotlivym kollim

10:00 - 10:30 1.kolo - Sprint (30min)

- viceméné lehké a rychlé ulohy

- 12 uloh (70 bodu)

- moZny bonus za poradi pro 5 nejrychlejsich resiteld (10-8-6-4 -2 bodu)

10:40 - 12:00 2.kolo - Maraton (80min)
- kolo dlouhé svym ¢asovym rozsahem

- mix rliznych spiSe méné zndmych uloh
- 12 uloh (147 boda)

12:45 - 14:05 Vlozena soutéz HALAS ligy 2014 Sudoku (80min)
- vloZend souté?, mimo klasifikaci MCR jednotlivcd i tymd

- turnaj je zapocitan do HALAS ligy 2014 v Sudoku

- 18 uloh

14:15 - 14:45 3.kolo - Domino (30min)
- sada uloh tematicky zamérenych na domino
- 8 Uloh (77 bodu)

14:55 - 15:35 4.kolo - Klasiky vs. Varianty (40min)
- nékolik dvojic uloh: zndméjsi klasicka uloha a od ni odvozenad variantni Uloha
- 10 uloh (95 bodu)

15:50 — 16:05 5.kolo (Tymy) - Ctyfi v jednom (15min)

- kombinovanad uloha sloZend ze 4 dilCich typ(

- 4 dil¢i ulohy (60 bodu)

- moZny bonus za poradi pro 5 nejrychlejsich tyma (20-16-12 - 8 - 4 bodu)

16:15 - 16:45 6.kolo (Tymy) - Mix uloh (30min)

- mix spiSe sloZitéjSich uloh

- 9 tloh (150 bodu)

- moZny bonus za poradi pro 5 nejrychlejsich tymd (20-16-12 - 8 - 4 bodu)

17:00 — 17:35 7.kolo (Tymy) - Stafeta (35min)

- kolo feSené formou Stafety

- 3x3 typy uloh (Mrakodrapy, Mezi sténami, Magnety)

- 9 Uloh (132 bodu)

- moZny bonus za poradi pro 5 nejrychlejsich tyma (20-16-12 - 8 - 4 bodu)



Detailnéjsi instrukce k tymovému kolu Stafeta

V tomto kole se budou lustit tfi typy logickych uloh (jejich ptiklady vidite dole na strance):

A - Mrakodrapy

B - Mezi sténami, zndmé také jako Dvojblok (Doppelblock)

C - Magnety

Ke kazdému typu je pripravena jedna lehéi tloha (A1, B1, C1) kazda za 8 bodd, jedna tézsi (A2, B2, C3) kazda za
16 bodUl a jedna odvozena varianta (A3, B3, C3) kazda za 20 bodu.

Celkem tedy bude v tomto kole 9 uloh.

Kazdy tym si pred zapocetim kola samostatné urci, ktery ¢len tymu bude lustit jaky logicky typ.
Jeden ¢len tymu bude resit trojici Uloh zamérenych na Mrakodrapy (A1, A2, A3), druhy ¢len tymu bude fesit

trojici uloh Mezi sténami (B1, B2, B3) a treti ¢len tymu bude fesit trojici Uloh Magnety (C1, C2, C3).

Ulohy se budou lustit formou $tafety - postupné v poradi A1, B1, C1, A2, B2, C2, A3, B3, C3, takZe se ¢lenové
tymu postupné stridaji. Vzdy tedy jeden lusti a zbyli dva cekaiji.

Béhem lusténi se kdykoliv miZete rozhodnout Ulohu vzdat a predat Stafetu dalSimu ¢lenu v tymu, ktery bude
pokracovat nasledujici Ulohou. V takovém pripadé se ale k nedoreSené Uloze uz nelze pozdéji vratit a ztracite

tak narok na jakykoliv pfipadny bonus.

Priklady:

A - Mrakodrapy

Doplnite do kazdého radku a sloupce Cisla 1 az 3, kazdé
jednou. Cisla predstavuji vy$ky mrakodrap(. Vné tabulky
jsou uvedeny pocty viditelnych mrakodrap( z daného
sméru (Vidét jsou jen ty mrakodrapy, pred kterymi neni
zadny vyssi).
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B - Mezi stenami 1122

Do kazdého radku/sloupce umistéte 2 ¢erna pole
(stény) a &islice 1 a? 2, kazdou jednou. Cisla na okraji 1
tabulky uddvaji soucet Cislic nachazejicich se mezi
dvéma cernymi policky.
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C - Magnety

Obrazec je slozen z magnetickych a neutrdlnich destic¢ek

ve tvaru obdélnik( 1x2. Kazda magneticka desticka ma dvé
poloviny, jednu kladnou (+) a jednu zapornou (-). Poloviny
se stejnou polaritou se nesmi dotykat stranou. Neutralni
desticky se mohou dotykat jakkoliv. Urcete které desticky
jsou magnetické a které neutralni. U magnetickych desti¢ek
zakreslete do obrazce jejich + a - poloviny, neutrdlni desticky
zacernéte. Cisla vné tabulky udavaji pocet kladnych a
zdpornych polovin v daném fadku nebo sloupci.
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